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Zreknuti se odpovédnosti

Tento CD-Rom a doprovodné materidly jsou uréeny pouze pro Ucely této pocitacové hry.
V Zzddném pfipadé se nikomu nesnazi podsouvat zadna veterinarni pouceni, informace
o jezdeckych technikdch ¢&i zachazeni s kofimi. Ani se nesnazi podavat zadna doporuceni
na zatizeni ¢i vystavbu parkurovych zavodist s plotem a prekazkami, at uz pro koné ¢i pro
jezdce. Upozornujeme vas tedy, abyste informace uvedené zde nebo ve hie nepovazovali
za obecné platné a radéji se prednostné poradili s kvalifikovanym a plné kompetentnim
profesiondlem.

SYSTEMOVA KONFIGURACE
Minimalni konfigurace Doporucena konfigurace
+ Windows 98/Me/2000/XP « Windows 98/Me/2000/XP
« Pentium 11 450 MHz « Pentium [l 800 MHz
« 3D graficka karta s paméti minimalné « 3D graficka karta s paméti minimalné
32 MB RAM 32 MB RAM
+ 64 MB RAM + 128 MB RAM
« Zvukova karta kompatibilni s Windows « Zvukova karta kompatibilni s Windows
« DirectX verze 9 « DirectX verze 9
« Mechanika CD-Rom 4x « Mechanika CD-Rom 4x
+ 800 MB volného mista na disku « 800 MB volného mista na disku

Instalace Horsez™ - Dédictvi hfebéina
1 Vlozte CD-Rom do mechaniky.
2 Objevi se nové okno. Kliknéte na,Instalovat” a drzte se pokynu na obrazovce.

3 Jestlize neméte nainstalovan DirectX 9, budete o jeho nainstalovani pozadani.
Doporucuje se to kvli zajisténi optimalniho vykonu. Po instalaci se pocitac
samocinné restartuje.

Spusténi hry

1 Vlozte CD-Rom do mechaniky.

2 Hra se da spustit pres nabidku Start/Programy/Ubisoft/Lexis Numerique/Horsez
Déditvi hiebcina.

Riizné
Registrace: kliknutim na ,Zaregistrovat” si mizete program zaregistrovat u spole¢nosti
Ubisoft.

Internetova stranka: timto tlacitkem se dostanete na oficialni stranku hry
(www.ubi.com).

Cti Mé: pod timto tlacitkem se skryvé soubor CtiMé: pfed pouzitim programu se
doporucuje jeho precteni.

Plakaty: pomoci tohoto tlacitka mGzete vytvaret a tisknout plakaty. Vybérem
libovolného koné a pozadi a ndslednym vepsanim textu jim dodate osobity vzhled.
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Uvod. ..

V tomto pfibéhu se vzivate do role mladé dédicky. Zrovna vam pfisel dopis, ve kterém se
pise, Ze se mate dostavit do advokatni kancelare ve vesnici Jablorika. Vase prateta vam totiz
odkdzala hieb¢in. Bohuzel si zanedlouho za¢nete uvédomovat, ze jeho stav neni dvakrat
nejlepsi. Le¢ klauzule na zavéti mluvi jasné: rozsifeni hiebcina ano, ale az prokazete svou
lasku ke konim a jezdecké dovednosti. Abyste si mohli vybirat vylep3eni, kterd chcete na
hfeb¢iné provést, musite vyhravat soutéze a discipliny navrzené advokatem. Ale pouha
laska ke konim nestaci! Vypada to, ze po odkazaném majetku nékdo tajné pokukuje
a bude vam vytrvale hazet klacky pod nohy!

Hlavni nabidka
Vycvik
Z nabidky ,Vycvik” si mGzete vybrat vybaveni
a svého koné (ale jen ty, které vyhrajete v pribéhu
své pouti). Kvycviku mlzete vyuzivat zavodisté
a kong, které odemknete.
Uroveri obtiznosti

ve volném vycviku se Uroven obtiznosti pohybuje
v rozmezi Lehkd, Normalni nebo Tézka.

Vice hracd
Tato podnabidka umozriuje hrani disciplin odemcenych ve hte podle piibéhu v nékolika
hrécich.

Dobrodruzstvi

Jeji nabidka vam zpfistupriuje hru a ddvéa moznost vcitit se do role hlavni hrdinky.
Na této obrazovce si vybirate z nékolika moznosti:

« Jestlize chcete zahdjit novou hru, zadejte do policka s textem ,Nové” jméno a poté
kliknéte na,Spustit”.

« Jestlize chcete ve hie pokracovat, Sipkami si ji najdéte v seznamu a kliknéte na
JSpustit”.

- Jestlize chcete smazat staré hry, vyuzijte tlacitka,Smazat”.

+ Nastaveni obtiznosti: pro kazdou hru se Uroven obtiznosti da nastavit bud jako
Lehkad, nebo Normalni.



Nastaveni
V této nabidce se prizplsobuje rozliseni a navoleni klaves.
+ Na trovni Lehka je prodlouzen casovy limit a péce o koné je snadnéjsi.
« Na urovni Tézka je ¢asovy limit zavodisté kratsi. Nasednuti na koné je obtiznéjsi.
Standardni nastaveni klaves:
« Skok: Mezernik
+ Inventar: i
« Drezurové figura: Pozdravit: s
« Drezurové figura: Dovnitf plec vpravo: r
- Drezurova figura: Dovnitf plec vlevo: |
« Drezurové figura: Prodlouzeny: e
C
p

‘Horse:

- Drezurové figura: Shromézdény:
- Drezurova figura: Pomalu klusat na misté:
+ Osobni denik:

—

« Rozliseni: 640x480
800x600
1024x768

« Hlasitost hlast: od 0do 20

« Hlasitost hudby: od 0do 20

- -

Hern( ovladani

=> Po vlastnich

S postavou se chodi Sipkami:

Nahoru: pohyb kupfedu (uvolnénim se zastavi).
Doprava: zatoceni doprava.

Doleva: zatoceni doleva.

Béh: dvakrat za sebou stisknéte Sipku nahoru.

¢ Na hibetu koné

Jizda na hibetu koné se usmériuje Sipkami:

Nahoru: kazdé stisknuti méni rychlost koné smérem nahoru. Z chiize do klusu,

pak do cvalu a trysku.

Dolii: kazdé stisknuti méni rychlost koné smérem dolu. Posledni je couvani.
Doprava, doleva: zatoceni koné.

Mezernik: slouzi ke skakani. Berte na védomi, ze ki muze skok odmitnout, pokud

se na néj vznese pozadavek pfilis pozdé nebo skok nebude mozné provést. Moznost
provedeni skoku predstavuje ikona nahofe v prostfedni ¢asti obrazovky. Jakmile bude
tato ikona cervend, skok provést nelze.



Behem pribehu...

Dvere
Jakmile se postavite pred dvefe, objevi se bud'zelena, nebo Cervena Sipka. Zelend
znamen4, ze mlzete vstoupit. Cervena vstup zakazuje. V zavislosti na postupu pfibéhem
se budou dvefe odemykat. Vstoupite stisknutim mezerniku.

Véci

Véci jsou knalezeni v riznych lokacich. Jakmile se pred né postavite, objevi se Zluta
sipka. Stisknutim mezerniku je muiZete sbirat a pfidavat do svého inventare. Inventar se
otevira klavesou ,i" Otevrete si ho, kliknutim si v ném vyberete véc a dale kliknete bud
na ,Prozkoumat’, nebo ,Pouzit”. Moznosti ,Prozkoumat” se vécem podivate takzvané ,na
zoubek’, tieba si prectete dopis, navstivenku, vystfizek z novin atp. Druha z moznosti,
,Pouzit’, slouzi k pouziti véci na urcitém misté. Jako priklad si uvedeme uskladnovéni
majetku do skiiné. Jednoduse se pred ni postavite: zobrazi se ¢ervend Sipka. Kldvesou ,i”
si oteviete inventar, kliknete na bali¢ek a ten se oranzové oramuje. Poslednim krokem je
kliknuti na ,Pouzit” V pfipadé, ze véc nad sebou bude mit ¢erveny ukazatel, jeji sebrani
je nemozné. S postupem casu ale tfeba mozné bude, kdyz bude jeji vyhledani nezbytné
pro piibéh.

Postavy
Kdyz se priblizite k néjaké postavé, objevi se nad ni modra Sipka, coz znamena, ze si s ni
muZete popovidat.

Osobni denik
To, co jste splnili a co pred vami v pfibéhu jesté stoji, mate zapsano ve svém osobnim
deniku, do kterého se dostanete stiskem ,j".

Ulozeni
Jestlize si chcete ulozit hru, stisknéte klavesu, kterd se nachazi Gplné vlevo nahore
na vasi kldvesnici. Poté kliknéte mysi na . Pozor: v jistych chvilich uklddani nepfipada
v tvahu (napfiklad béhem dostihu).

Ukonceni soucasné hry
Kdyz stisknete klavesu , zobrazi se vam nabidka. Hra se ukoncuje kliknutim na,Ukoncit".



U advokadta
Jakmile uspésné dokoncite néjakou disciplinu, advokét vdm navrhne vylepseni hiebcina.
Jenze kvUli tomu je potieba navstivit jeho kancelat. Tam se postavte pred jeho pocitac.
Nésledné vam navrhne nékolik vylepseni, ktera si vybirate kliknutim na piislusnou Sipku.
Az ucinite vybér, kliknéte na ,Pofidit si”. Své vylepseni si vybirejte obezietné: kazdé ma
totiz vlastni charakteristiku: drezurové zavodisté vdm umozni trénovat; staj vdm umozni
ustdjit vice koni atd.

V obchodech

Obchody se nachazeji ve vesnici. Oteviraji s vasim postupem hrou v zavislosti na vasi
popularité u vesnican(, kterou poznate na ukazateli nahore vpravo. V kazdém obchodé
se prodava specifické zbozi. V Mollyiné hokynéfstvi treba zradlo pro koné. Ve vesnici
se také vyskytuje obchod, kde si mUzete nakoupit vybaveni, ddle obchod s jezdeckym
vybavenim ¢i sedlafstvi, kde se prodavaji sedla a kalhoty. Je jen na vds, zda docilite toho,
aby otevrely. Jakmile vstoupite do obchodu, prodava¢ vam nabidne néjaké zbozi, které
si vybirate Sipkami a kupujete kliknutim na ,Koupit” Ale pozor! Vsechno zbozi mé cenu
udanou v kreditu. To znameng, Ze se mUze stat, ze si pfi nedostatku kreditu nebudete
moci dané zbozi dovolit. Kredit dostavéte pravidelné, ale David - podkoni - si za péci
o koné néco uctuje. Ovsem pokud péci o koné budete zajistovat sami a pravidelné, kredit
samoziejmé usetfite. Kredit se da také ziskat od sponzord, ktefi vam ho daji odménou
za vyhru v dostihu.

Na hrbetu kone...

DULEZITE: abychom vam hru usnadnili a zéroven zachovali jeji zdbavnost, neodpovidaji
drezurovd, cross-country a parkurova zdvodisté skute¢nosti. V porovnani se skute¢nosti
se da vysledovat rozdil:

1) Prozkoumdvadni okoli hfeb¢ina
Ukazatel vespod vlevo zobrazuje miru unavenosti vaseho koné. Jakmile se ukazatel
vysplha pfilis vysoko, zCervend a po dosazeni maximalni trovné kirn samovolné zpomali.

2) Drezura
Vitézem se stava ten, kdo v provedeni stanovenych
figur poda nejlepsi vykon. Pohyb koné se
uskutecnuje stejné jako pfi prozkoumavani. Cilem
je spravné projet zavodisté a provést spravné
figury. Kazda sekce je maximalné za 10 bodd. Cim
Iépe soutézici spini trasu a figuru, tim lépe se to
pak promitne na jeho skére. Na konci zavodisté
bude zavodnikovo celkové skére vycisleno
v procentech.




Provedeni figur se déla podle nésledujiciho schématu:

- Pozdravit - je potfeba zastavit a stisknout ,s"

« Prodlouzeny krok, klus nebo cval - je potieba jet spravnou rychlosti a ve stejnou
dobu stisknout ,.e”.

« Shromézdény krok, klus nebo cval - je potfeba jet spravnou rychlosti a ve stejnou
dobu stisknout,c"

« Dovnitf plec vlevo - je potieba zacit klusat a pak stisknout klavesu,,I".

- Dovnitf plec vpravo - je potteba zacit klusat a pak stisknout kldvesu,,r".

« Pomalu klusat na misté - je potieba stisknout,,p”

Kldvesové schéma se da navolit v nastaveni.
Zavodisté se opousti stiskem .

Oficidlni pravidla pro soutéz v drezure

I:b Vylouceni:

« Soutézici, jenz béhem 60 vtefin po startovnim signalu nevstoupi na trat.

+ Odmitnuti koné béhem 20 vtefin.

« Zasah zvenci (hlasy, znameni).

« Opusténi trati v zavodisti dané discipliny.

Postihy:

« Pad jezdce.

«+ Penalizovany musi byt viechny ,chyby na zavodisti*, at uz jsou nebo nejsou
ohlaseny zvonénim:
2 body, poprvé;
4 body, podruhé;
8 bodu, potfeti.
Poctvrté je soutézici vyloucen, ale miize pokracovat v zavodu a skére se mu bude
az do konce pocitat normalné.

3) Parkurové zdvodisté

e

TN EYwvey

Ukazatel skoku

Jméno jezdce
Prekazka
Standardni cas
Uplynuly ¢as
Pocet spadlych tyci

Vitézem se stava ten, kdo se dopusti nejméné chyb a bude nejméné penalizovan.
V pfipadé rovnosti skore se mize brat v Uvahu ¢as. Zavodisté se opousti stiskem [ .

[ FEE— 8  E——



Uprostied nahote se nachazi ukazatel skoku. Cerné k¥ivka predstavuje skok, ktery
muize vas kain provést. Obdélnik predstavuje prekézku. Upozornéni: Cim vice se budete
prekazku snazit zdolat z boku, tim bude pro vaseho koné sirsi. Jakmile bude prekazka
v bilé kfivce, znamena to, ze mizete skocit. Obé strany ukazatele zezelenaji.
Pak byste méli stisknout mezernik. Ale pozor: nemate moc ¢asu! Snazte se spravné
predpovidat. S postupem na dalsi trovné muazete kiivku skoku svého koné vylepsovat.
Oficidlni pravidla pro soutéz v parkurovém skdkdni
I:b Vylouéeni:
« Nepiekroceni startovni ¢ary béhem 60 vtefin po zaznéni signalu (startovni zvonek).
« Treti neuposlechnuti.
« Pfekonani prekazky pred startovnim signalem.
« Nepiekroceni startovni ¢ary pred prekonanim prvni prekéazky.
« Preskakovani pfekazek v jiném poradi.
« Prekroceni ¢asového limitu = dvojnasobek standardniho ¢asu.
« Prekonani prekazky ve Spatném sméru.
+ Druhy péd.
I:gj Postihy:
« Spadnuti tyce béhem skoku: 4 body.
« Prvni neuposlechnuti: 4 body.
+ Druhé neuposlechnuti: 6 bod(.
« Pad jezdce ¢i koné: 8 bodd.
« Prekroceni standardniho ¢asu (za zapocatou vtefinu): 1/3 bodu.
Postih za pdd se pripocitdvd k ostatnim postihiim zapoctenym za vsechny chyby
zpusobené ve stejném okamZiku.

4) Cross-country zdvodisté
Vitézem se stava ten, kdo bude mit nejméné postih(.
Cervené a bilé praporky (¢ervené napravo, bilé nalevo)
oznacuji startovni a cilovou ¢aru a nezbytné ukazatele
na zavodisti.

Oficidlni pravidla pro soutéz v cross-country

Vylouceni: Postihy:
« Preskakovani prekéazek v jiném poradi. + Bodové postihy za prekroceni
« Treti neuposlechnuti na stejné prekazce. standardniho ¢asu: 0,5 bodu za vtefinu.

« Pét neuposlechnuti v celém zédvodé.

- Preskakovani prekazek ve spatném
sméru.

« Pfeskoceni stejné prekazky dvakrat.

« Pady na prekazkach.

« Pfeskakovani prekazek pred startem.

Bodové postihy na prekazkach:
« Prvni neuposlechnuti: 20.
+ Druhé neuposlechnuti na stejné
prekazce: 40.
« Pad jezdce ¢i koné: 60.
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Péce o kone

DULEZITE: Simulace péce o koné vtéto hie neodréazi skute¢nost. Abychom udélali péci
o koné zabavnéjsi, volili jsme tak, Zze to nemusi odpovidat skute¢nosti.

1) Ukazatelé koné

Zkusenost koné. Cim je kin na zavodistich a pfi
dostizich Uspésnéjsi, tim vice ziskdvd zkusenosti.
Jakmile dosahne urcité urovné zkusenosti, ziskava
novou uUroven. Nevahejte a davejte mu poradné

zabrat, aby mu ta zkusenost hezky pfibyvala.

Uroven koné. Pokazdé, kdyz ki postoupi na dalsi
uroven, mulze se naucit nové drezurové figury,

vylepsit svou vydrz ¢i vysku a délku skoku.

Ukazatel vydrze. Cim bé&zi kan rychleji, tim snadn&ji

se unavi. Jakmile ukazatel dosdhne maxima, ki samovolné zpomali.

2) Stdjové akce

Jestli si chcete vyjet s koném do okoli za pInénim misi, musite ho dikladné opecovat. Kazdé
Uspésné provedeni péce znamena, Ze ji za vas nebude muset délat David — podkoni - a vy

tak usettite kredit.

Hrebelcovdni

Hiebelcovani koné je snadné, pouze stisknéte
tlacitko (nepoustéjte ho) a jezdéte mysi.
Nésledné tlacitko uvolnéte a zac¢néte znovu.
Ucinné hiebelcovani se pozna podle praseni se
za hiebelcem. Kin je vyhiebelcovan tehdy, je-li
hiebelcovani dikladné, coz znamena, ze ukazatel
dosahl maximélni Grovné a blikd nad nim maly
kosoctverec.

Myti

Nohy svého koné mUlzete omyvat kazdy den. Ale
hlavné mu nepostiikejte hlavu, protoze by z toho
mohl onemocnét a pfisel by o zkusenost.
Cisténi kopyt

Svému koni muzete Cistit kopyta. Ze ¢tyi nohou
vpravo nahofe sta¢i vybrat nohu, kterou chcete
Cistit.

Krmeni

Koné je mozno krmit rdznym zradlem, aby se
zajistila pestrost potravy. Ale nezapominejte, Ze se
jednd jenom o hru a samozifejmé to neodpovida
skute¢nosti.

Box

Box je potieba kazdy den uklizet. Nejprve
vidlemi vykydejte Spinavou slamu a hndj a poté
rozprostiete Cerstvou slamu.

Vypusténi na pastvu

Vypusténim koné na pastvu mu dopfejete
odpocinek

Informacni tabulka

Informacni tabulku koné muzete vyuZivat ke
zméné jeho jména, k dohledani jeho minulosti a
predevsim k jeho vylepseni. S kazdym postupem
na dalsi uroven ziskavate body vylepseni. Tyto
body pak muzete pterozdélovat mezi rdizna
vylepseni. Ale vybér toho, co chcete svého
koné naucit, peclivé zvazte. Nékteré figury jsou
totiz povinné a v urcitych dostizich se mohou
vyskytovat prekazky, které budou na vaseho koné
piilis vysoké nebo dlouhé.

Sedlo

Sedlo véam umozniuje nasednout na koné a vyjet
z htebcina.

Ukoncit

Timto tlacitkem se vracite zpét do stdje.
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Zdaruka

Ubisoft zarucuje majiteli origindlni verze tohoto multimedidlniho produktu, e kompaktni disk (CD / DVD) dodévany s timto
multimedidInim produktem neprokéze zadné vady béhem zarucni doby devadesati (90) dni od data koupi. Nejprve prosim vrat vadny
produkt tam, kde jsi jej zakoupil spolu s platnym paragonem. Pokud to neni z néjakého diivodu mozné (a jesté neuplynulo 90 dni od
koupi), pak by mély byt vadné kompaktni disky/cartridge vraceny Ubisoftu na nize uvedenou adresu spolu s paragonem (s napsanym
datem), mistem nakupu, popisem chyby a veskerym originalnim balenim.

Adresa pro vraceni:
Customer Support, Ubisoft, Chantrey Court, Minorca Road, Weybridge, Surrey, KT13 30U

Pokud je pro pfistup k hrani online zapotfebi unikétni kIic, nelze jej nahradit ani vyménit. Je na kupujicim, aby si kli¢ uschoval na
bezpecném misté. Ztracené, ukradené nebo poskozené klice nelze vyménit

Technicka podpora

NOVINKA: Ve snaze zlepSovat nase sluzby zdkaznikiim, zprovoznil UBISOFT plnou ONLINE podporu, diky niz vyfesime tvoje herni
problémy rychle a efektivné. Jednoduse v internetovém prohlizedi otevii stranku www.ubi.com/uk a navstiv sekci UBISOFT Frequently
Asked Questions (Casto Kladené dotazy)! Navitivenim nasi FAQ databaze naleznes presné tytéz odpovédi, které jsou dostupné po
telefonu nebo zaslénim web-mailu pracovnikiim technické podpory. Tato sluzba je zcela zdarma a dostupné 24 hodin denné 7 dni v
tydnu! Pokud z jakéhokoliv diivodu zde nenaleznes odpovédi na své otazky, miizes kliknout na odkaz, Ask a question” (PoloZit otézku) a
odeslat nam e-mail. Ujisti se, Ze nam poskytnes veskeré dleZité informace o pocitaci, problému a hrané he, abychom ti mohli spravné
odpovédét hned napoprvé.

Nemas-li pristup k internetu, nasi pracovnici technické podpory ti jsou k dispozici od 10 % do 22 % hodin (kromé statnich svétki) na
telefonu: 0905 — 482 - 0109 Cena hovoru je 30 penci za minutu. Kdyz budes volat podporu UBISOFTu, bud'prosim u svého pocitace.

TIPY ATRIKY

Hledas cheaty aby ses mohl dostat do dalsi drovné? Zavolej na nasi automatickou 24 hodinovou linku: 0906 — 646 — 8477. Cena hovoru
je £1.00 za minutu. Pred hovorem si prosim vyzadej svoleni od ¢lovéka, ktery plati telefonni dcty.

Podpora v Cestiné

Podporu registrovaného uZivatele mize$ ziskat i v ceském jazyce: Jednou z moZnosti jsou nase webové strénky na:
http://www.playman.cz Jestlize mas konkrétni problém, ktery neni uveden na nasich strankdch, méize$ ndm poslat otdzku pomoci
emailu na: playman@playman.cz Pii popisu svého problému bud; prosim, tak konkrétni, jak jen miizes byt, a k dopisu priloz také
nésledujici udaje:

- Jméno vyrobce pocitace

- Inacku a rychlost procesoru

- Mnoistvi operacni paméti RAM

- (islo verze operacniho systému Windows, ktery pouZivas (pokud si tim nejsi jist, klikni pravym tlacitkem my3i na ikonu Tento

poitac na plose Windows a vyber zalozku ,Vlastnosti”)
- Jméno vyrobce a model grafické, zvukové karty a modemu
- Nebo vypis Nastroje pro diagnostiku rozhrani DirectX (Start — Spustit — dxdiag — UloZit vSechny informace)

Telefon: 495260769 (Zkus byt v dobé hovoru u svého pocitace.)
Fax: 495260768
Hodiny: ~ Pondéli az patek od 890 do 1700

Podékovéni:

Preklad: Ondfej Pisa, Vaclav Polacek a David Mokry
Dabing: StudioWind

Korektury: Ondrej Jaskowski

DTP: Hofice DTP Band

Realizace: Tym Playman

Tisk: L.Losenicky-Tiskérna, Nové Mésto nad Metuji
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OBMEDZENA ZARUKA

Firma Ubisoft zarucuje pavodnému vlastnikovi tohoto softwarového produktu, ze zdznamové médium, na ktorom je softwarovy program
nahraty, nebude po dobu 90-tich dni od détumu zakipenia obsahovat Ziadne chyby v materidly alebo chyby vzniknuté pri vjrobe.
Software firmy Ubisoft nahraty na tomto médiu je preddvany na baze “ako je, a to bez akejkolvek zéruky alebo podmienok akéhokolvek
druhu. Firma Ubisoft nebude zodpovednd za Ziadne straty alebo akékolvek poskodenia, ktoré mézu z pouZitia alebo nemoznosti
pouZitia tohoto produktu vyplyvat.Celd zodpovednost firmy Ubisoft a pravo zékaznika na odskodnenie pri poruseni akejkolvek zaruky
(vyjadrenejalebo predpokladanej) spocivé podla vyberu pracovnikov firmy Ubisoft v (a) bezplatnej ndhrade tohoto produktu firmou
Ubisoft; (b) vrétenie celej Ciastky, ktorti zékaznik za ziskanie softwarového produktu firmyUbisoft zaplatil. Predchadzajicu zaruku je
mozné uplatnit a firma Ubisoft bude povinna nahradit poskodeny produkt alebo vrétit zaplatent sumu zakaznikovi v pripade, Ze tento
doruci do 90-tich dni zaruky softwarovy produkt so zaplatenym spiatocnym postovnym a dokladom o kipe na adresu firmy Ubisoft
Entertainment Ltd., Chantrey Court,Minorca Road Weybridge, SURREY. KT13 8DU.

VysSie uvedend zéruku nie je mozné viak uplatnit v tom pripade, ak bolo poskodenie softwarového produktu spdsobené
v dosledku nehody, zanedbania, poufitia s takym Gcelom, ktory sa nezhoduje s pokynmi a zdmermi firmy Ubisoft, modifikécie bez
predchadzajticeho suhlasu firmy Ubisoft , akéhokolvek externého vplyvu (napriklad tepla) alebo z akejkolvek inej priciny, ktord sa
nevztahuje k poskodeniu materidlu.

S VYNIMKOU VYSSIE UVEDENE) OBMEDZENE) ZARUKY, NAHRADZUJE TATO ZARUKA VSETKY OSTATNE ZARUKY,USTNE ALEBO PISANE,
VYJADRENE ALEBO PREDPOKLADANE, VRATANE ZARUKY PREDAJNOSTI ALEBO ZPOSOBILOSTI PRE URCITY UCEL. TATO ZARUKA JE
OBMEDZENA MAXIMALNYM ROZSAHOM, KTORY JE POVOLENY PRISLUSNYM PRAVNYM SYSTEMOM, POD KTORY PATRI POVODNY ZAKAZNIK
TOHOTOPRODUKTU. OBMEDZENIE SA VZTAHUJE TAK AKO KU KOMPAKTNEMU DISKU, TAK KU SOFTWARU A HERNEMU MANUALU.V
ZIADNOM PRIPADE NIE JE FIRMA UBISOFT ZODPOVEDNA ZA AKEKOLVEK ZVLASTNE, NAHODNE ALEBO NASLEDNE SKODY, VYPLYVAJUCE
Z VLASTNICTVA, POUZIVANIA ALEBO ZLYHANIA TOHOTO PRODUKTU, VRATANE SKODY NA MAJETKU A DO ROZSAHU POVOLENEHO
PRAVOM, POSKODENIA ZDRAVIA, ATO | V PRPADE, ZE BY BOLA FIRMA UBISOFT NA MOZNOST VZNIKU PODOBNEJ SKUTOCNOSTI VOPRED
UPOZORNENA. V ZIADNOM PRIPADE NEMOZE ZODPOVEDNOST FIRMY UBISOFT K POVODNEMU ZAKAZNIKOVI PREKROCIT CIASTKU, KTORU
V SKUTOCNOSTI ZA TENTO PRODUKT ZAPLATIL.

UPOZORNENIE

Tento softwarovy produkt je predmetom Licencnej zmluvy. Instaldciou software z (D prilozenych v krabici alebo uzivanim uvedeného
software sa zavazujete k dodrziavaniu podmienok Zmluvy s koncovym uZivatelom (dalej iba Licencnd zmluva), ktorej znenie sa uvédza
v Gvode instalacnej procedury. Ak s podmienkami licencnej zmluvy nesthlasite, softwarovy produkt neinstalujte ani nepouZivajte.
Licen¢nd zmluvu néjdete v elektronickej podobe v stibore “readme.txt” na instalacnom (D, kde si ju moZete prehliadnut alebo si ju
vytlacit. Neautorizované kopirovanie a distribticia tohoto softwarového produktu je nelegalna. Instalacné média, software, uzivatelskd
prirucka a pripadnd dalSia dokumentdcia st chranené z&konmi a medzinérodnymi dohodami o dusevnom vlastnictve. Pre vlastni
potrebu si mozte vytvorit jednu archivnu képiu tohoto soft ého produktu. Zaobstarévanim dalsich kopii z akychkolvek inych
ddvodov (vrdtane poZiciavania, prenajimania alebo darovania) sa vystavujete trestnému konaniu s maximalnou moznou sadzbou az
5 rokov.

PODPORU REGISTROVANEHO UZIVATELA MOZETE ZISKAT AJ V CESKOM JAZYKU:

Jednou z moznosti st nase webové stranky na: http://www.playman.cz Pokial mate konkrétny problém, ktory nie je uvedeny na nasej
stranke, moZete ndm poslat vasu otazku pomocou e-mailu na: podpora@playman.cz. Pri popise svojho problému budte, prosim, tak
konkrétny, ako len mdzete byt a prilozte taktiez ndsledujiice tdaje:

- Meno vyrobcu vésho pocitaca

- Inacku a rychlost vésho procesora

- Mnoistvo operanej pamati RAM

- (islo verzie operaéného systému Windows, ktory pouZivate (pokial' si tym nie ste isti, kliknite pravym tlacitkom mysi na ikonku

Tento pocitac na ploche Windows a vyberte zélozku , Vlastnosti“)
- Meno vyrobcu a model vasej grafickej a zvukovej karty a modemu

Telefon: ~ (0420) 495260769 (Pokuste se byt v dobé hovoru u svého pocitace.)

Fax: (0420) 495260768
Hodiny:  Pondéli az patek od 890 do 1700
Postovd adresa:

Playman s.r.0., Brénskd 700/25, 500 06 Hradec Kralové 6, Ceskd Republika



